- Actividades

. Crea la estructura de directorios de (3 Figura 7.3.
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Fig. 7.3.  Estructura de directorios.

@ crea los directorios PRINCIP, DATOS y  desde el directorio
raiz.

@) cambia al directorio PRINCIP, y crea el directorio RESULT en
el lugar que muestra la Figura 7.3, usando la trayectoria
relativa,

Utilizando la trayectoria absoluta, crea los directorios
PROGRAMA y EJERCICL.

@ tn et directorio E3ERCIC, utilizando La trayectoria relativa,
crea el resto de directorios y visualiza la estructura.

Borra EJERCICI situado desde el directorio PROGRAMA. utiliza
la trayectoria absoluta.

(@) Cres, dentro cel directorio RESULT, dos diectorios, COATy CBAX.

(rea dos nuevos directorios llamados ARB-OLl y.ARBOLZ' en
A:\, y copia en ARBOL1 la estructura de dlret:tonos‘ de A:\y
en ARBOL2 la estructura de directorios del directorio C

@ Borra los directorios:

a) ARBOL1, paso a paso, eliminado directorio a directorio
con el comando RD. .
b) ARBOL2, usando una sola instruccidn.

:Qué ventajas e inconvenientes puede tener el usar cada uno
de esos mecanismos de eliminacion de directonos?

‘ﬁ Escribe la siguiente estructura de directorios arborescente de

" otras dos formas. Haz esta representacion de forma similar a
como hemos tratado en esta unidad las estructuras arbores-
centes de directorio, y de otra forma distinta, como por
ejemplo, en diagrama (véase la Figura 7.4).

Fig. 7.4.  Estructura de directorios.




