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Continuamos con la estructura de dire

: ctorios de la uni
anterior, que vemos en la Figura 7.3, unidad
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Fig. 8.5.  Arbol de directorios base para los ejercicios.
Crea, en el directorio raiz, el fichero TEXTO.TXT cuyo contenido
sea la sintaxis de la orden COPY. Edita posteriormente el
archivo TEXTO.TXT (con los comandos EDIT o TYPE), para
comprobar su contenido.

. En el directoio PROGRAMA crea tres ficheros, TEXTO.TXT,
TEXT0.BAK y TEXT01.BAS. El contenido de cada uno de ellos
serd el de la sintaxis de las 6rdenes CD, MD y RD.

. Copia desde PROGRAMA al directorio RESULT, una vez situado
en el directorio DATOS, los archivos cuyos nombres empiezan
por TEX y sus dos primeros caracteres de la extension sean BA.

@ Renombra en RESULT el fichero TEXTO1.8AS por TEXTO1.BAK.

‘ Copia todos los archivos del directorio RESULT en un archivo
llamado TOTAL en el directorio raiz. /

‘ Cambia el nombre del directorio DATOS por el de DATOS.DAT.

. En el directorio r§ﬂ renombra el fichero TEXTO.TXT del
directorio PROGRAMA por el nombre TEXTO.BAS.

——

Cambia, en el directorio RESULT, la extension de todos los
archivos por la extension DAT.

Visualiza por pantalla el contenido del fichero TEXTO.DAT del
~ directorio RESULT.

(‘ﬁ Mueve el fichero TEXTO.DAT del directorio RESULT al directorio
" DATOS.DAT con el nombre TEXTO1.DAT.

\,ﬁ3 Borra todos los archivos del directorio PROGRAMA cuya primera
" letra en la extension sea B.

(12 Crea, en RESULT, tres ficheros, FICH1, FICH2 y FICH3.

1§ Pon atributos de sélo lectura a los tres ficheros citados
~ anteriormente. Ademas, pon el atributo de oculto al fichero
FICH3. Comprueba que este Gltimo no se visualiza si

solicitamos un listado por pantalla del contenido del
directorio RESULT.

ii Visualiza los atributos de los ficheros del directorio RESULT.

Ki& Borra, desde el directorio PROGRAMA, el directorio RESULT al
~ completo.

fﬁ Elimina los atributos de sistema a los archivos 10.5YS y

~ MSDOS.SYS.

JZ, Di cémo ejecutariamos las siguientes érdenes con la orden
Copy.

Copia el fichero MITEXTO.TXT a la unidad A:.
Copia el fichero MITEXTO.TXT a la unidad A: con el nombre
TEXT02.7XT.

o Copia todos los archivos cuyas dos primeras letras sean
cualquier cosa, a continuacién se llamen “texto” y tengan
la extension TXT a la raiz del disco duro.

. » Copia del directorio raiz de la unidad de disco duro al
“disquete, todos los archivos Cuyo nombre empiece por
“dato”, a continuacion tenga cualquier caracter sequido
de la letra A, y cuya extensién empiece por TX y como
tercera letra tenga cualquier caracter.

o Copia todos los ficheros del disquets a la raiz del disco
duro. P oapets
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